
Un jeu de cartes pour développer 

les compétences 
psychosociales en famille 
et à l’école

• 16 cartes pour s’initier à la philo

• 16 cartes et audios pour méditer ensemble 

• 16 cartes pour développer la confiance et les 
apprentissages

• 1 guide pédagogique 

Informations et téléchargement gratuit des cartes sur notre site
A réserver dès à présent si vous souhaitez recevoir le coffret !

WWW.Pimp.education

Un jeu pour penser et apprendre autrement 



Un jeu pour penser 
et apprendre autrement!

48 cartes pour développer les 
compétences :
❑ cognitives 

(conscience de soi, pensées critique et créative)

❑ émotionnelles
(régulation des émotions, empathie)

❑ sociales
(pensée attentive, relations constructives) 

La pratique de la philo

Dialoguer et cultiver sa pensée pour grandir en 
discernement et en humanité.

Les expériences de 

ludopédagogie
Activer son cerveau, son cœur et son corps 
avec joie pour se motiver et mieux entrer dans 
les apprentissages.

Les exercices de méditation

Entrainer son esprit en portant son attention sur 
le présent pour gagner en bien-être, en 
concentration et en clarté.


